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Ubersicht

Willkommen! Danke, dass Sie sich fiir den IMIINNOX DMP1 Digital Photo- und Audio-Player entschieden haben. Die einzelnen
Funktionen werden detailliert erliutert, damit Sie mit dem Player vertraut werden. Bitte lesen Sie dieses Handbuch aufmerksam durch,

bevor Sie das Gerit verwenden.

Sicherheitshinweise

DA

o

10.

Bei dem Produke handelt es sich um ein hoch prizises elektronisches Gerit. Versuchen Sie nicht, dieses Gerit eigenhiindig zu
demontieren.

Setzen Sie das Gerit keinen starken Stoflen aus.

Setzen Sie das Produkt keinen extremen Temperaturen, Feuchtigkeit, Staub, Magnetfeldern oder direkter Sonneneinstrahlung aus.
Reinigen Sie das Gerit mit einem feuchten Tuch. Verwenden Sie keine chemischen Lésungsmittel.

Das Gerit darf nicht mit Wasser in Berithrung kommen. Bewahren Sie das Gerit nicht in der Nihe von mit Fliissigkeit gefiillten
Objekten, wie Glisern auf.

Um Gehorschiden zu vermeiden, stellen Sie bitte vor der Verwendung die entsprechende Lautstirke ein.

Versuchen Sie nicht Teile des Gerits zu verindern.

Verwenden Sie ausschliefflich die vom Hersteller empfohlenen Batterien, Aufladegerite und das Zubehsr. Die Verwendung
abweichender Produkte ist gefihrlich und verstof3t gegen die Garantiebedingungen.

Entsorgen Sie dieses Gerit und das Zubehor entsprechend der Umweltschutzbestimmungen.

Sollten bei der Verwendung dieses Gerits Probleme auftreten, wenden Sie sich bitte an Thren Hindler oder an den Kundendienst.

Erklirungen

1.

MINOX iibernimmt keine Haftung fiir beschidigte Daten oder Datenverlust aufgrund von Fehlfunktionen, Reparaturen oder
Batterieaustausch. Wir empfehlen dringend, dass Sie alle wichtigen Daten gegen Datenverlust auf anderen Medien sichern.

Dieses Handbuch basiert auf der ersten Geriiteversion. Fiir andere Versionen ziehen Sie bitte das iiberarbeitete Handbuch auf der
beiliegenden Installations-CD oder das entsprechende Handbuch auf unserer Firmen-Webseite heran. Daher entnehmen Sie
Abweichungen bitte dem iiberarbeiteten Handbuch auf der Installations-CD oder auf der Webseite.

Bei Aktualisierungen besuchen Sie bitte unsere Webseite, wo Sie die aktuellen Treiber herunterladen kénnen.

Die Abbildungen in diesem Handbuch kénnen vom Produkt abweichen.

Die Entwicklung dieses Gerits unterliegt Anderungen ohne Vorankiindigung.

FCC-Hinweis:

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Vorschriften. Der Betrieb unterliegt den beiden folgenden

Bedingungen:

(1) Das Gerat darf keine gefahrlichen Interferenzen verursachen.

(2) Das Gerat muss empfangene Stérungen verarbeiten, auch solche Stérungen, die unerwiinschte
Nebenwirkungen verursachen kénnten.
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Einleitung

1. Produkteinfiihrung

Dieser Player wurde von unserem Forschungs-und
Entwicklungsteam sorgfiltig entwickelt. Mit diesem Player
mit allen Funktionen kénnen Sie Musik abspielen,
aufnehmen, UKW-Radio héren, spielen, E-Books lesen und
Bilder darstellen. Dieses Gerit unterstiitzt das MP3-/WMA-
Format. Der eingebaute EQ-Entzerrer kann fiir die beste
Klangqualitit angepasst werden. Er unterstiitzt ebenfalls die
Liedtexte. Die

Betriebssysteme (aufler Win98) erkennen das eingebaute

synchronisierter meisten

Anzeige

Speichergerit, ohne dass ein Treiber installiert werden muss.
Sie konnen UKW-Radiosender héren, wihrend Sie im E-
Book lesen oder ein Spiel spielen. Mit diesem Produkt
konnen Sie ebenfalls Daten von einer SD-Karte lesen. Dieser
elegante Ihnen ein brandneues

Player garantiert

Digitalerlebnis.

2. Lieferumfang

Bitte iiberpriifen Sie den Lieferumfang. Sollten Teile fehlen,
setzen Sie sich bitte mit Threm Hindler in Verbindung.

¢ Ohrhorer 1

* Ladegerit 1

e USB-Kabel 1

e LINE IN-Kabel 1
¢ Installations-CD 1
* Kurzanleitung 1

3. Systemanforderungen

¢ Microsoft Windows 98/2000/XP/ME

e USB Schnittstelle

® Prozessor Pentium 200MHz

¢ CD-ROM-Laufwerk

* Bis 60 MB freier Festplattenspeicherplatz
e 32 MB RAM

4. Anschluss an lhren Computer

Verbinden Sie den kleineren Stecker des beiliegenden USB-
Kabels mit der USB-Buchse am Gerit und den groflen
Stecker mit der USB-Schnittstelle an Threm Computer.

WARNUNG!
WINDOWS 98 BENUTZER:

Um Installationsprobleme zu vermeiden, installieren Sie
bitte zuerst den Treiber von der beiliegenden CD-ROM,
bevor Sie den DMP1 mit dem PC verbinden.

5. Technische Daten

Modell:

Speichermedium:

PC-Schnittstelle:
Ubertragungsgeschwindigkeit:
Aufnahmeformat:

Bit Rate:

WMA Abtastfrequenz:

Aufnahmelinge:

Anzeige:

Batterie:

Batterieaufladedauer:
Spieldauer:
Maximale Ausgangsleistung:

UKW Frequenzband:

Grofle:

DMP1

256M/512M/1GB Built-in
Flash Speicher

USB2.0 Full Speed
> 600KBps
MP3

MP3 (8Kbps-384Kbps)
WMA (32Kbps-192Kbps)

Unterstiitzung bis 44,1 kHz
ca. 9 Stunden (512 GB, mittlere
Qualitit)

STN Farb-LCD, 65536 Farben,
160 x 128 Pixel

Li-Polymer-Batterie mit hoher
Kapazitit

ca. 3 Stunden

ca. 9 Stunden

Ohrhérer 4,0 mw x 2

87,500 -108.000 MHz (normal)
76.000-108.000 MHz
(Breitband)

75 mm (Linge) x 52 mm
(Breite) x 15 mm (Hohe)




Regler

1. Regler / Buchsen

(1

(2)

(3

4)

M @

(3)

(13)

(14)

(15)

(16)

C))

(5)

(6)

Tragriemenanschluss

Befestigen Sie an diesem Anschluss einen Tragriemen.

Mikrofon
Eingebautes Mikrofon fiir Sprachaufnahmen.

EQ-Modus / Wiedergabe / Lesezeichen
Driicken Sie diese Taste, um den EQ-Modus wihrend der

Wiedergabe zu verindern.
Driicken Sie im E-Book-Modus diese Taste, um ein
Lesezeichen zu setzen.

REC (Wiederholungsschleife)

Driicken Sie wihrend der Wiedergabe diese Taste, um die
Wiederholungsschleife zu starten.

Driicken Sie im UKW-Modus diese Taste, um die UKW-
Aufnahme zu beginnen.

In allen anderen Modi, nicht jedoch Wiedergabe und
UKW, driicken Sie diese Taste fiir den Start von
Schnellaufnahmen.

(5

(6)

MENU / SPERRE

Driicken Sie wihrend des Betriebs diese Taste, um das
Online-Menii aufzurufen.

Halten Sie diese Taste wihrend Wiedergabe, Aufnahme
oder des Radiohérens gedriickt, um alle Tasten zu sperren.
Halten Sie diese Taste gedriickt, um alle Tasten zu
entsperren.

Driicken Sie diese Taste im Modus Dateiverwaltung, um
eine ausgewithlte Datei zu l8schen.

Strom ( () )/ Escape (ESC)

Halten Sie diese Taste gedriickt, um das Gerit
einzuschalten.
Halten Sie diese Taste gedriickt, um das Gerit
auszuschalten.
Im Menii gelangen Sie mit dieser Taste zur nichsten
Meniiebene.



)]

(®)

(9)
(10)

@

(12)

(13)

Zurick / Rucklauf (1<)

Driicken Sie die Taste, um zum vorhergehenden Titel
zuriickzukehren.

Halten Sie diese Taste im Wiedergabemodus gedriicke,
um die aktuellen Titel riickwirts zu durchsuchen.
Wihrend der Zeiteinstellung bewegen Sie den Cursor mit
dieser Taste.

Driicken Sie diese Taste, um die EQ-Einstellung zu
verindern.

Bei der manuellen Sendersuche, driicken Sie diese Taste,
um die niedrigeren Frequenzen zu durchsuchen.

Im Spielmodus bewegen Sie sich mit dieser Taste nach

links.

Weiter / Vorlauf (»1)

Driicken Sie die Taste, um zum nichsten Titel zu
gelangen.

Halten Sie diese Taste im Wiedergabemodus gedriicke,
um die aktuellen Titel vorwirts zu durchsuchen.
Wihrend der Zeiteinstellung bewegen Sie den Cursor mit
dieser Taste.

Driicken Sie diese Taste um die EQ-Einstellung zu
verindern.

Bei der manuellen Sendersuche, driicken Sie diese Taste,
um die hoheren Frequenzen zu durchsuchen.

Im Spielmodus bewegen Sie sich mit dieser Taste nach
rechts.

Lautstarke erhdohen (+) /
Lautstarke verringern (-)

Im Wiedergabemodus regeln Sie die Lautstirke mit
diesen Tasten.

Mit dieser Taste regeln Sie den EQ-Klang des
ausgewihlten Senders.

In einem Menii bewegen Sie den Cursor mit dieser Taste.
Im Spielmodus bewegen Sie sich mit dieser Taste nach
oben / unten.

Wiedergabe ( ») / Pause (11) /
Bestdtigung

Im Standby-Modus starten Sie die Wiedergabe mit dieser
Taste.

Driicken Sie diese Taste, um die Wiedergabe oder
Aufnahme zu unterbrechen.
Wihrend einer Unterbrechung
Wiedergabe mit dieser Taste.

Mit dieser Taste wihlen Sie einen Meniipunkt aus und
greifen auf diesen zu.

starten Sie die

LCD-Anzeige
Anzeige des aktuellen Status des DMP1. Zum Beispiel,

Titel und Gesamtdauer der aktuellen Musik.

(Hinweis: Sollte die Lénge des Eintrags die Displaybreite
Uberschreiten, wird der Meniieintrag
gescrollt).

Ohrhorerbuchse
Verbinden Sie den Ohrhéorer mit dieser Buchse.

(14) LINE IN-Buchse
Verbinden Sie das LINE IN-Kabel mit dieser Buchse.

(15) USB-Buchse / Aufladebuchse

Verbinden Sie das Geriit iiber ein USB-Kabel an dieser
Buchse mit dem Computer.

Verbinden Sie das Ladegerit mit dem beiliegenden USB-
Kabel mit dieser Buchse.

(16) ZURUCKSETZEN

Bei Systemfehlern oder einem Absturz, driicken Sie diese
Taste, um das System erneut zu starten.

(17) SD-Karten-Slot
Steckplatz SD Karte.

2. LCD Anzeige

Wiedergabe Sperre

SD Karte
Batteriestatus

Musik- — —Anz. der Titel .
Symbol — Abgelaufene Zeit
. Aktueller Ordner
Lautstarke

Titel

L SEEEEEEEEEEEE

EEEENENENE Linker/rechter
e Stereokanal

-~

EQ Modus Wiedergabe oder
Wiederholungsschleife
Fortschrittsanzeige

Gesamtzahl der

Aktuelle Frequenz-Nr.
q ] [—Frequenzen
T— Iz
Radio- | A 4
Symbol -— Frequenz

Radiostatus

UKW-Aufnahme
Frequenzniveau
Frequenzeinstellung
Suchfortschrittanzeige

SD-Karte
Lautstarke

Aktuelle Seitennummer

Seite vor/zuriick
Radio-Symbol

Inhalt



3. Strom

Es gibt zwei Méglichkeiten, um die Batterie aufzuladen.

(a) Verbinden Sie dieses Gerit mit dem beiliegenden USB
Kabel mit der USB-Schnittstelle an Threm Computer
und halten Sie die Taste REC gedriickt.

(b) Verbinden Sie das Gerit, wie abgebildet, mit dem
beiliegenden USB-Kabel mit dem Ladegerit:

Ladegerat MP3 Player
(optional)

LED-Anzeige

USB Kabel

Hinweis: 1. Wenn die Batterie iiber die USB-Schnittstelle

des Computers aufgeladen wird, blinkt das
Batterie-Symbol an der Anzeige. Sobald die
Batterie vollstindig aufgeladen ist, wird das
Symbol “Batterie voll” eingeblendet.

2. Wenn die Batterie iiber das Ladegerat
aufgeladen wurde, stoppt das blinkende
Batterie-Symbol und das Symbol "Batterie
voll" wird eingeblendet.

3. Der Batterieladevorgang nimmt ca. 3 Stunden
in Anspruch. Wir empfehlen das Gerét eine
weitere Stunde aufzuladen, um eine bessere
Batterieleistung zu erzielen. Sobald die
Batterie aufgeladen ist, darf das Gerét nicht
iiber einen lingeren Zeitraum am Ladegerét
angeschlossen bleiben. Laden Sie die Batterie
bei der Erstaufladung fiir die Dauer von 5
Stunden auf.

Bedienung

Einschalten:

Schalten Sie das Gerit mit der Taste [ ESC/ ® ] ein.

Ausschalten:

Schalten Sie das Gerit mit der Taste [ ESC/ O ] aus.

[0 Wenn die automatische Schlaffunktion aktiviert ist bzw. das

Geriit nach der voreingestellten Zeitspanne in den Standby-
Modus wechselt, schaltet sich der DMP1 automatisch ab, um
Batterieleistung  einzusparen. Die automatische
Schlaffunktion wird wihrend des Geridtebetriebs
(Musikwiedergabe, Spiele, Bild- oder Textansicht,
Radioempfang oder Aufnahme) bzw. bei Anschluss an Thren
Computer deaktiviert. Wenn die Abschaltfunktion aktiviert
ist, schaltet Sie das Gerit automatisch nach einer
voreingestellten Zeitspanne ab, allerdings nicht, solange das
Gerit mit dem Computer verbunden ist.

1. Musikwiedergabe

Driicken Sie im Hauptmenii die Tasten [ l¢4 /P ] oder
[ +/— ] (siche Abbildung 1), um das Symbol
“Musikwiedergabe” auszuwihlen. Wihlen Sie ein
Verzeichnis oder eine Musikliste mit der Taste [ ™Il ] aus —
(siche Abbildung 2). Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie ein
Verzeichnis oder einen Titel aus. Mit der Taste [ ™l ] starten
Sie die Wiedergabe. Wihrend der Wiedergabe wird
gegebenenfalls der Liedtext eingeblendet — (siehe
Abbildung 3). Im Wiedergabemodus werden “ # ” sowie die
Lautstirke der linken/rechten Stereokanile eingeblendet. Um
zu unterbrechen driicken Sie die Taste [ ®Il ]. Das Symbol
wechselt nach “ [ll 7. Um zur Wiedergabe zuriickzukehren
driicken Sie [ Pl ]. Um die Wiedergabe zu beenden und in
den Standby-Modus zu wechseln, driicken Sie die Taste
[ESC/O].

I‘rj Love Song
ir) Today

Abbildung 2

Abbildung 3

a) EQ, Wiedergabe und synchronisierte
Liedtextanzeige

Driicken Sie wihrend der Wiedergabe die Taste
[MENU]J, um auf das Musik-Online-Menii zuzugreifen.
Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie die EQ-Anpassung, den
Wiederholungsmodus bzw. den EQ-Modus aus (siche
Abbildung 4).

usik abspielen

MEQ-Einstellung >
@Wiederholungsmo ¥
SEQ-Modus >

SEEEY

"~ Abbildung 5

Abbildung 4

EQ-Anpassung:

Mit der Taste [ +/- ] wihlen Sie “EQ anpassen” aus, mit
[ 1] greifen Sie auf das Untermenii EQ anpassen (siche
Abbildung 5) zu. Mit den Tasten [ M4/ PM | oder [ +/-]

wihlen Sie die Werte der einzelnen Frequenzen aus.



Wiederholungsmodus:

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie den Wiederholungsmodus
aus, mit [ Pl ] greifen Sie auf das Untermenii
“Wiederholungsmodus” zu (siche Abbildung 6). Mit der
Taste [ +/— ] wihlen Sie einmal wiederholen / alle
wiederholen/normal/Zufall aus.

FWiederholungsmod

MEinmal wiederhal }
Fille wiederholen ¥

?
?

Abbildung 6

EQ-Modus:

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie den “EQ-Modus” aus, mit
[ Pl ] greifen Sie auf das Untermenii EQ-Modus zu (siehe
Abbildungen 7 und 8). Mit der Taste [ +/— ] treffen Sie Thre
Auswahl aus Normal, Rock, Bass, Klassik, Pop, EQ
anpassen.

FEQ-Modus

MEQ-Modus

MLive >
#EQ-Einstellung

>
>
?
?
>

7

Abbildung Abbildung 8

Tastenkiirzel

Halten Sie im normalen Modus die Taste [EQ] gedriickt, um
den Wiederholungsmodus zu verindern. Einmal wiederholen
F&i , alle wiederholen ) , Normal , Zufall T .

Driicken Sie die Taste [EQJ, um den EQ-Modus zu
verindern: Normal {.'_.: , Rock m , Bass EI , Klassik fiiid R
Pop FL=‘, Live m , EQ angepasst [h] .

Synchronisierte Liedtextanzeige:

Wihrend der Wiedergabe eines Musikstiicks (MP3-/WMA-
Format) wird die LCR-Datei, die den gleichen Namen wie
das Musikstiick trigt und sich im gleichen Ordner befindet,
eingeblendet. Es konnen bis zu 24 Zeichen gleichzeitig
eingeblendet werden (siche Abbildung 3).

b) Wie verwende ich die Wiederholungsschleife?

Wiederholung Segment [ A-B ] : Driicken Sie im
Wiedergabemodus die Taste [ REC ], um den Startpunkt A
festzulegen. Es wird “ ” eingeblendet. Driicken Sie erneut
die Taste [ REC ], um den Endpunkt B einzustellen. Es wird
“ ¥ 7 eingeblendet. Um die Wiederholungsschleife
aufzuheben, driicken Sie erneut [ REC ].

2. Aufnahme

Dieses Gerit unterstiitzt UKW-, Sprach- (eingebautes
Mikrofon) und Direktaufnahmen (Line In). Die
Aufnahmedauer variiert je nach ausgewihlter Klangqualitit
und der verfiigbaren Speichergrofe.

Driicken Sie im Hauptmenii die Taste [ 44/ ] oder
[ +/-] fiir “Aufnahme” (siche Abbildung 9). Mit der [ ™1 ]
Taste wihlen Sie das Aufnahme-Untermenii aus und greifen
auf dieses zu (siche Abbildung 10). Es gibt drei Optionen:
Aufnahmestart, Quellenauswahl, Aufnahme einrichten.

MAufnahmestart >
#Quellenauswahl )
FAufnahme einric 3

SR

el

Aufnahme ]
Abbildung 9

Abbildung 10

a) Aufnahmestart

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie den “Aufnahmestart”
und driicken die Taste [ ™l ], um auf das Aufnahme-
Untermenii zuzugreifen. Im Aufnahmemodus wird das
Symbol Arbeitsrad eingeblendet (siche Abbildung 11).
Mit der Taste [l ] unterbrechen Sie die Aufnahme. Das
Symbol Arbeitsrad wird ausgeblendet. Mit der Taste
[»l ] setzen Sie die Aufnahme fort. Mit der Taste [ ESC
/" ® Junterbrechen Sie die Aufnahme. Das System
speichert die aufgenommenen Dateien automatisch im
Systemverzeichnis. Wenn die Aufnahmedauer 2
Sekunden unterschreitet, driicken Sie die Taste [ ESC /
® ]. Es wird eine Fehlermeldung eingeblendet (siche
Abbildung 12) und die Aufnahme wird entfernt.

Kurzinhalt

Abbildung 11

Abbildung 12

b) Schnellaufnahme

Auflerhalb des Wiedergabe- oder Aufnahmemodus halten
Sie die Taste [ REC | gedriickt, um auf das Aufnahme-
Untermenii zuzugreifen. Die Vorgehensweise ist die
Gleiche, wie unter “Aufnahmestart” beschrieben. Mit der
Taste [ ESC / O ] unterbrechen Sie die Aufnahme. Es
wird ein Bestitigungsdialog eingeblendet. Die
aufgenommene Datei wird automatisch im “Sprach’-
Verzeichnis gespeichert.



¢) Aufnahmequellen

LINE IN : Externer Audiosignaleingang iiber die LINE
IN-Buchse.
MIC: eingebautes Mikrofon

Hinweis: Wenn als Aufnahmequelle “"MIC"” gewaéhlt
wird, wird automatisch ein "Sprach”-
Verzeichnis angelegt. Wenn “LINE IN" als
Aufnahmequelle ausgewéhlt wird, wird
automatisch ein Verzeichnis “Audio”
angelegt. Bei UKW-Aufnahmen wird
automatisch ein Verzeichnis *“Radio”
angelegt. Die aufgenommenen Dateien
werden in den entsprechenden
Verzeichnissen gespeichert.

d) Einrichten der Aufnahme

Zu der Einrichtung der Aufnahme gehéren: VAD
Einrichtung und Qualitit (siche Abbildung 13).

#Aufnahme einrichte

MVAD-Einrichtung )
W Qualitat >

Abbildung 13

VAD Einrichtung (nur bei MIC-Aufnahmen)

1) Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “VAD-Einrichtung”
und driicken die Taste [ ™Il ], um auf das Untermenii
zuzugreifen. Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “VAD
ein” oder “VAD aus” aus. Driicken Sie die Taste
[ ™Il ], um zum Untermenii “Aufnahme einrichten”
zuriickzukehren. Wenn VAD eingeschaltet ist, startet
die Aufnahme erst, wenn die Lautstirke des externen
Signals den Schwellenwert des Systems iiberschreitet.
Wenn VAD ausgeschaltet ist, startet die Aufnahme
stets, wenn eine externe Quelle vorhanden ist, und
“Aufnahmestart” gedriickt wird.

)
—

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “Qualitit” aus und
driicken die Taste [ ™Il ], um auf das Untermenii
zuzugreifen. Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie die
gewiinschte Aufnahmequalitit aus: niedrig, normal
und hoch. Mit der Taste [ ™Il ] beenden Sie die
Einstellung und kehren zuriick zum Untermenii
“Aufnahme-Einstellung” zuriick.

e) Direktaufnahme

Verbinden Sie das eine Ende des beiliegenden LINE IN-
Kabels mit der LINE IN-Buchse am Gerit und das
andere Ende mit der LINE OUT-Buchse eines
Audiogerits. Auf diese Weise werden die Aufnahmen
nicht durch externe Geriusche gestort. Mit der Taste
[ +/— ] wihlen Sie “Aufnahme” aus und driicken die
Taste [ ®Il ], um auf das Untermenii zuzugreifen. Nach
Abschluss  der  Einstellungen, driicken  Sie
“Aufnahmestart” und die Taste [ Il ], um die Aufnahme
zu beginnen. Die aufgenommenen Dateien werden
automatisch im entsprechenden Verzeichnis gespeichert.

Hinweis: Vergewissern Sie sich, dass Sie als
Aufnahmequelle “LINE IN"” auswéhlen.

3. UKW Radio

Hinweis: Bei der Sendersuche dient der Ohrhérer als
Antenne. Vergewissern Sie sich daher bitte,
dass der Ohrhérer an das Gerét angeschlossen
ist. Sonst kann das Geradt keinen Sender
finden.

Driicken Sie im Hauptmenii die Taste [ 4/ ] oder
[ +/— ] und wihlen Sie “UKW-Radio” aus (siche Abbildung
14). Mit der Taste [ Pl ] greifen Sie auf das UKW-
Radiountermenii zu (siche Abbildung 15). Mit der Taste
[ +/- ] wihlen Sie den gewiinschten Sender aus, driicken Sie
dann die Taste [ ™Il ] (sieche Abbildung 16). Im UKW-
Modus regeln Sle die Lautstarke mit der Taste [ +/— ]. Mit
[ 4 /P | wechseln Sie die Sender. Um zum UKW-Radio-
Untermenii zuriickzukehren, driicken Sie die Taste
[ ESC / O ]. Sollte im Gerit kein Sender gespeichert sein,
wechselt das Gerit automatisch in das UKW-Radio-Online-
Menii (siche Abbildung 17). Es gibt fiinf Optionen:
Kanalsuche, Frequenzlevel, Schritteinstellung,
Bandeinstellung und Speichermodus.

1ok

el o

Radio FM 1]
Abbildung 14

Abbildung 15

. "E;I@EN“""HI[ ’| Hadio FM
' #Kanalsuche >

MsSenderniveau >

S chritieinstell >
#Sendereinstellu P
FSpeichermodus )
Abbildung 17

Abbildung 16

a) Sender suchen und speichern

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “Sendersuche”.
Driicken Sie die Taste, um auf das Sendersuche-
Untermenii zuzugreifen (siche Abbildung 18). Mit der
Taste [ 4/l ] suchen Sie manuell nach Sendern.
Einen Sender speichern Sie mit der Taste [ ™Il ]. Halten
Sie die Taste [ M4/PM ] gedriickt, um auf die
Suchautomatik zuzugreifen. Mit der Taste [ Wl ]
speichern Sie einen Sender. In Threm MINOX DMP1
kénnen Sie bis zu 30 Sender speichern. Bei mehr als 30
Sendern, wird eine Fehlermeldung eingeblendet (siche
Abbildung 19). Um einen weiteren Sender im System zu
speichern, miissen Sie zuvor einen Sender 16schen bzw.
konnen Sie auch “Sender iiberschreiben” auswihlen.
Um den aktuellen Vorgang zu l8schen und in das
Kanalauswahl-Untermenii zuriickzukehren, driicken Sie

die Taste [ESC /O ].

Yoll
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Hinweis: Vor Beginn der Sendersuche kénnen Sie den

Speichermodus auswéhlen (siehe Abbildung 20).
Es gibt zwei Optionen: Neuer Sender und Sender
Giberschreiben.

M Storage Mode

Moverurite Stat i)

Abbildung 20

b) Frequenzniveau, Suchschritt und Bandeinstellung

Frequenzniveau:

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “Frequenzniveau” aus und
driicken die Taste [ ™Il ], um auf das Untermeni
“Frequenzniveau” zuzugreifen. Mit der Taste [ +/— | wihlen
Sie das Frequenzniveau (niedrige, mittlere oder hohe
Frequenz) aus und driicken zur Bestitigung die Taste [ »II ].
Mit dieser Einstellung soll die Leistung der Automatiksuche
in verschiedenen geografischen Regionen optimiert werden.

Suchschritt:

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “Schritteinstellung” aus und
driicken die Taste [ ™Il ], um auf das Untermeni
“Schritteinstellung” zuzugreifen. Mit der Taste [ +/— | wihlen
Sie den Suchschritt (0,010 MHz, 0,050 MHz oder 0,100
MHz) aus. Driicken Sie zur Bestitigung die Taste [ Pl .

Bandeinstellung:

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “Bandeinstellung” aus und
driicken die Taste [ ™Il ], um auf das Untermeni
“Bandeinstellung” zuzugreifen. Mit der Taste [ +/— ] wihlen
Sie "US Band" oder "Japan Band" aus. Bestitigen Sie Ihre
Auswahl mit der Taste [ ™I ].

Hinweis: Die Frequenzreichweite von "US Band" betrédgt
87,5 bis 108 MHz. Die Frequenzreichweite von
"Japan Band" betrégt 76 bis 108 MHz.

¢) UKW-Aufnahme

Driicken Sie im UKW-Modus die Taste [ REC ], um die
UKW-Aufnahme zu beginnen. Es wird ein rotierendes
Symbol eingeblendet. Mit der Taste [ ESC / O ]
unterbrechen Sie die Aufnahme. Das Symbol wird
angehalten. Das System speichert die aufgenommenen
Dateien automatisch im Systemverzeichnis "Radio".

d) Einen Sender l6schen

Wihlen Sie aus der Senderliste den Sender, den Sie 16schen
mochten mit den Tasten [ +/— ] aus. Driicken Sie die Taste
[ EQ ]. Es wird ein Dialogfenster “Sender léschen”
eingeblendet (siche Abbildung 21). Léschen Sie den Sender
mit der Taste [ ®Il ] . Wenn Sie den Vorgang riickgingig
machen méchten, driicken Sie die Taste [ ESC/® ].

]
M Question

Delete Station

Abbildung 21

4. Spiele

Wihlen Sie im Hauptmenii “Spiele” mit der Taste
[4/PM ] oder [ +/- ] aus (siche Abbildung 22). Mit der
Taste [ ®Il ] greifen Sie auf das Untermenii “Spiele” zu (siehe
Abbildung 23). Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie [Slide
Picture] / [Push Box] / [Rechner] aus. Mit [ Il ] greifen Sie
auf das gewiinschte Spiel zu. Mit der Taste [ ESC / ® ]
verlassen Sie das Menii. Mit der Taste [MENU] greifen Sie
auf das Online-Spielemenii zu (siche Abbildungen 24, 25).

BiE T
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Abbildung 22
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B Rechner
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a) Slide Picture (Abbildung 26)

Abbildung 26

Bedienung:

Driicken Sie die Taste [ ®Il ], um das Spiel zu beginnen.
Sie kénnen jeweils einen Schritt ausfithren. Mit der Taste
EQ kénnen Sie das Originalbild darstellen. Mit der Taste
[ ESC / O ] kehren Sie zum Spiel zuriick. Mit den Tasten
[ 144/ »» ] oder [ +/— ] bewegen Sie sich nach oben, nach
unten, nach links und rechts, um den Ausschnitt, den Sie
bewegen méchten, auszuwihlen. Der Rahmen des
ausgewihlten Ausschnitts wird violett. Mit den Tasten
[ I¢4/» ] oder [ +/— ] bewegen Sie den ausgewihlten
Ausschnitt nach oben, unten, links oder rechts.

Ebene:

Es gibt drei Ebenen: Anfinger, Normal, Experte. Auf
der Anfingerebene gibt es kein Zeitlimit und Sie kénnen
das Originalbild 3 Mal anschauen. In der normalen
Ebene sind die Schritte, die Sie ausfithren koénnen,
beschrinkt und Sie konnen das Originalbild 2 Mal
anschen. Auf der Expertenebene sind sowohl die Zeit als
auch die Anzahl der Schritte eingeschrinke. Sie kénnen
das Originalbild nur einmal ansehen.

Hinweis: Ein ausgewaéhlter Ausschnitt kann nur in
den Bereich mit dem Hand-Symbol bewegt
werden.



b) Push Box (Abbildung 27)

Abbildung 27

Bedienung:

Der Arbeiter muss alle Kisten in die griin gepunkteten
Bereiche schieben. Der Arbeiter kann nur eine Kiste
gleichzeitig bewegen. Der Arbeiter kann gegebenenfalls den
griin gepunkteten Bereich betreten.

Ebene:

Es gibt 30 Ebenen: Je héher die Ebene, umso schwieriger
wird das Spiel.

¢) Rechner (Abbildung 28)

Bedienung:

Mit der Taste [ Wl ] greifen Sie auf die Rechnerschnittstelle
zu. Mit den Tasten [ |44 /P ] oder [ +/-] greifen Sie auf die
Zahlen 0-9, den Dezimalpunkt und das Gleich-Zeichen zu.
Mit der Taste “C” setzen Sie den Rechner zuriick.

d) Online-Menii mit Spielmodus

1) Bildauswahl: Driicken Sie im Online-Menii die Taste
[ +/- 1, um “Bildauswahl” auszuwihlen und mit [ Pl ]
auf das Untermenii zuzugreifen. Mit der Taste [ +/- ]
wihlen Sie ein Bild aus. Mit der Taste [ ™Il ] laden Sie das
ausgewihlte Bild in die Spiel-Schnittstelle. (Nur im
“Bildauswahl” Online-Menii verfiigbar).

N
~

Ebene: Driicken Sie im Online-Menii die Taste [ +/— ],
um “Ebene” auszuwihlen und mit [ Pl ] auf das
Untermenii zuzugreifen. Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie
die Ebene aus. Mit der Taste [ Pl | bestitigen Sie Thre
Auswahl.

3) Zurlicksetzen: Driicken Sie im Online-Menii die Taste
[ +/- ], um “Zuriicksetzen” auszuwihlen und bestitigen
Sie mit [MI].

=

4) Musikwiedergabe: Driicken Sie im Online Menii die
Taste [ +/— ], um “Musikwiedergabe” auszuwihlen. Mit
der Taste [ Pl ] greifen Sie auf das Untermenii zu. Mit der
Taste [ +/— ] wihlen Sie das gewiinschte Verzeichnis oder
den Titel aus. Mit der Taste [ ™Il ] starten Sie die
Wiedergabe und kehren zum Online-Spielemenii zuriick.
Mit der Taste [ ESC / ® ] kehren Sie zum Spiel zuriick.
Nun kénnen Sie Musik héren, wihrend Sie spielen.
Wenn Sie die Lautstirke regeln oder die Wiedergabe
unterbrechen mochten, driicken Sie [ MENU ] und
wihlen Sie “Lautstirkeregelung” oder “Medium
verlassen” aus und kehren Sie mit der Taste [ ™l ] in das
Untermenii zuriick.

Hinweis: Driicken Sie im Online-Meni die Taste [+/-] um
“UKW-Radio aktivieren / deaktivieren”
auszuwaéhlen. (Der gleiche Vorgang wie unter
“Musikwiedergabe” beschrieben)

5. E-Books

Driicken Sie im Hauptmenii die Taste [ M4 /P ] oder
[ +/- ], um “E-Book” auszuwihlen (siche Abbildung 29). Mit
der Taste [ ®Il ] greifen Sie auf das “E-Book” Untermenii zu
(siche Abbildung 30). Mit [ Pl ] greifen Sie auf das
Verzeichnis und die Dateiliste zu (siche Abbildung 30). Mit
der Taste [ +/— ] wihlen Sie das Verzeichnis bzw. die Datei
aus, die Sie lesen méchten. Mit [ Pl ] beginnen Sie zu lesen
(siche Abbildung 31). Mit den Tasten [ l44 /M ] wechseln
Sie zur nichsten oder vorhergehenden Seite. Mit [ MENU ]
erfolgt der Zugriff auf das Online-Menii. Es gibt sieben
Optionen: Lesezeichenliste, Auto-Seite ein/aus,
Automatische Umblittergeschwindigkeit, Seite suchen,
Musikwiedergabe, UKW-Radio aktivieren und Medium
verlassen (siche Abbildungen 32, 33).

MFavoriten
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a) So setzen Sie ein Lesezeichen

Driicken Sie im E-Book-Modus die Taste [ EQ ], um ein
Lesezeichen zu setzen. Das Symbol “ [ ” wird
eingeblendet (siche Abbildung 31). Eine Datei kann nur
ein Lesezeichen, ein Verzeichnis kann vier Lesezeichen
haben. Driicken Sie im E-Book Online-Menii die Taste
[ +/- ], um “Lesezeichen” auszuwihlen und greifen Sie
mit [ Pl ] auf das Untermenii (siche Abbildung 34) zu.
Mit [ Pl ] wechseln Sie zu der Seite mit dem Lesezeichen.
Wenn Sie ein Lesezeichen 16schen mochten, driicken Sie
[ EQ ]. Das Dialogfenster “Lesezeichen entfernen” wird
eingeblendet (siche Abbildung 35). Mit der Taste [ Pl ]
l6schen Sie das Lesezeichen. Wenn Sie den Vorgang
riickgingig machen méchten, driicken Sie [ ESC / ® 1.

>

BATHT

Lesezeichen loschen

Abbildung 34 Abbildung 35

b) Automatische Umblattergeschwindigkeit und
Seite suchen

1)

Driicken Sie im Online-Menii E-Book (siche Abbildung
32) die Taste [ +/— ] um “Auto Seite ein” auszuwihlen
und driicken Sie die Taste [ ™Il ] , um das “Automatisches
Umblittern” zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Driicken Sie im Online-Menii E-Book (siche Abbildung
32) die Taste [ +/- ] um “Autom.
Umblittergeschwindigkeit” auszuwihlen und driicken Sie
die Taste [ ™Il ] , um auf das Menii zuzugreifen. Mit der
Taste [ +/— ] geben Sie die automatische
Umblittergeschwindigkeit ein. Bestitigen Sie mit [ »1].

(i)

MAutom.Drehgeschwi
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Abbildung 36

Driicken Sie im Online-Menii E-Book (sieche Abbildung
32) die Taste [ +/— ] um “Seite Suchen” auszuwihlen und
driicken Sie die Taste [ ™Il ], um auf das Meni
zuzugreifen (siche Abbildung 37). Mit den Tasten
[ </ »¥ ] bewegen Sie den Cursor. Mit der Taste [ +/- ]
stellen Sie den Wert ein. Bestitigen Sie Ihre Eingabe mit
[P ]. Das System wechselt zur ausgewihlten Seite. Falls
die gewihlte Seite nicht vorhanden sein sollte, wechselt
das System zur letzten Seite der Datei.

#MSeite suchen

0000088 Seite

Abbildung 37

¢) Wie hore ich Musik oder UKW-Radio wahrend
ich lese?

1)

2)

UKW Radio: Driicken Sie im Modus E-Book die Taste
[ MENU |, um auf das Online-Menii zuzugreifen. Mit der
Taste [ +/— ] wihlen Sie “UKW-Radio Aktivieren” aus.
Mit der Taste [ Pl ] greifen Sie auf das Senderverzeichnis
zu. Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie den gewiinschten
Sender aus. Mit der Taste [ Pl ] bestitigen Sie IThre
Auswahl und kehren zum Online-Menii zuriick. Mit der
Taste [ ESC / ® ] rufen Sie den Lesemodus wieder auf
(siche Abbildung 31). Nun kénnen Sie Musik héren,
wihrend Sie E-Books lesen. Wenn Sie die Lautstirke
regeln oder die Wiedergabe unterbrechen méchten,
driicken Sie [ MENU ], wihlen “Lautstirkeregelung”
oder “Medium Verlassen” aus und kehren mit der Taste
[»1] ins Untermenii zuriick.

Musik: Driicken Sie im Online-Menii die Taste [ +/— ]
um “Musikwiedergabe” auszuwihlen. (Der gleiche
Vorgang wie unter “UKW-Radio aktivieren” beschrieben)

Hinweis: Dieses Gerat unterstiitzt Textdateien im TXT-

Format.

6. Bilder durchblattern

Driicken Sie im Hauptmenii die Taste [ 44 /M ] oder [ +/-]
um “Photo Browser” auszuwihlen (siche Abbildung 38). Mit
der Taste [ Ml ] greifen Sie auf das Verzeichnis und die
Fotoliste zu (siche Abbildung 39). Mit der Taste [ +/- ]
wihlen Sie ein Verzeichnis oder eine Datei aus. Bestitigen Sie
Ihre Auswahl mit [ Il ] und greifen Sie auf den “Photo
Browser” zu (siche Abbildung 40). Mit der Taste [ +/- ]
wechseln Sie die Bilder. Driicken Sie unter “Photo Browser”
die Taste [ MENU ], um auf das Online-Menii zuzugreifen
(siche Abbildung 41). Es gibt zwei Optionen: “Diashow
Geschwindigkeit” und “Diashow Aktivieren”.

823 .JPG
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1) Mit der Taste [ +/— ] legen Sie “Diashow
Geschwindigkeit” fest. Bestitigen Sie mit [ ®Il ] . Mit der
Taste [ +/— ] verindern Sie die Geschwindigkeit der
Diashow. Die Diashow Geschwindigkeit variiert von 4 bis
99 Sekunden. Bestitigen Sie mit der Taste [ ™I ].

¢) Kontrasteinstellung

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “Kontrasteinstellung” aus
und driicken die Taste [ ™Il ] , um auf das Untermenii
zuzugreifen. Mit der Taste [ +/— ] stellen Sie den Kontrast ein.
Mit der Taste [ ®Il ] bestitigen Sie Thre Auswahl.

2
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Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “Diashow Aktivieren”
aus. Mit der Taste [ ®Il ] aktivieren oder deaktivieren Sie
die Funktion Diashow. Unterbrechen Sie die Diashow
mit der Taste [ ®ll ] . Durch erneutes Driicken der Taste
[ ™1 ] setzen Sie die Diashow fort.

d) System zuriicksetzen

Mit der Taste[ +/— ] wihlen Sie “System Zuriicksetzen” aus
und driicken die Taste [ ™Il ] , um auf das Untermenii
zuzugreifen. Es wird ein Bestitigungsdialog “System
Zuriicksetzen” eingeblendet. Driicken Sie zur Bestitigung die
Taste [Pl ] . Das Gerit wird zuriickgesetzt. Falls Sie diesen
Vorgang riickgingig machen méchten, driicken Sie die Taste [

ESC/®].

Hinweis: Dieses Gerat unterstitzt die Formate BMP, JPG.

7. Systemeinrichtung e) Automatikabschaltung

Das Gerit schaltet sich nach der von Ihnen eingegebenen
Zeitspanne automatisch ab. Mit der Taste [ +/- ] wihlen Sie
“Automatikabschaltung” aus und driicken die Taste [ ],
um auf das Untermenii zuzugreifen. Mit der Taste [ ™I ]
aktivieren oder deaktivieren Sie “Timer Ein” fiir die
Automatikabschaltung. Stellen Sie die Zeit mit “Timer
einstellen” ein. Mit den Tasten [ 4 /PPl ] bewegen Sie sich
zwischen Stunde, Minute und Sekunde. Mit [ +/— ] geben Sie
die Werte ein. Driicken Sie zur Bestitigung [ Il ] . Das
Gerit schaltet automatisch nach der Zeitspanne ab, die Sie
unter “Timer Ein” angegeben haben und zwar unabhingig
von der aktuellen Funktion des Players. Ab Werk ist die
Zeitspanne auf 1 Stunde eingestellt.

Driicken Sie im Hauptmenii die Taste [ M4 /MM ] oder
[ +/- ], um “System Einrichten” auszuwihlen (siche
Abbildung 42). Mit der Taste [ Pll ] greifen Sie auf das
Untermenii “System Einrichten” zu (siche Abbildungen 43
und 44). Es gibt sieben Optionen: Sprache,
Hintergrundbeleuchtung, Kontrasteinstellung, System
Zuriicksetzen, Abschaltzeit, Schlafautomatik und

Versionsinfo.
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f) Automatikschlaffunktion

Systemeinr ichtung[]
Abbildung 42

BAbhschalt-Timer 3
Abbildung 43

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “Automatikschlaf” aus. Mit

MAutom.Schlafen
MYersionsinfo.

Abbildung 44

a) Sprache

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “Sprache” aus und
driicken die Taste [ ™l ] , um auf das Untermenii
zuzugreifen. Dieses Gerdt unterstiitzt acht Sprachen:
Englisch, Franzésisch, Spanish, Italienisch, Deutsch,
Japanisch sowie vereinfachtes und traditionelles
Chinesisch. Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie die
gewiinschte Sprache aus. Mit der Taste [ Pl ] bestitigen
Sie Thre Auswahl. Das System wird entsprechend Ihrer
Einstellung aktualisiert.

b) Hintergrundbeleuchtung

Mit  der Taste [ +/— ] wihlen Sie
“Hintergrundbeleuchtung” aus und driicken die Taste
[MI], um auf das Untermenii zuzugreifen. Bewegen Sie
den Cursor mit den Tasten [ l44/» ] . Mit der Taste
[ +/- ] stellen Sie die Werte im ausgewihlten Feld ein.
Bestitigen Sie Thre Auswahl mic [W1] .

der Taste [ Pl ] stellen Sie die Zeit ein. Mit den Tasten
[ l4/P¥ ] bewegen Sie den Cursor zwischen Stunden,
Minute und Sekunde. Mit der Taste [ +/— ] passen Sie die
Werte an. Bestitigen Sie mit der Taste [ Pl ]. Im Standby-
Modus schaltet das Gerit automatisch ab, wenn das Gerit
innerhalb der eingestellten Zeitspanne nicht betitigt wird.
Die Standard Abschaltzeit betriigt 3 Minuten.

g) Versionsinformation

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “Version Info.” aus. Driicken
Sie die Taste [ ™Il ], um das Modell, die Versionsnummer, die
interne Versionsnummer, das Datum und andere

Systeminformationen aufzurufen.
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8. Speicherverwaltung

Driicken Sie im Hauptmenii die Taste [ M4/ P ] oder
[ +/-— ] um “Speicherverwltg.” auszuwihlen. Mit der Taste
[ P ] greifen Sie auf das Radiountermenii
“Speicherverwaltung” zu (siche Abbildung 48). Es gibt fiinf
Optionen: Speicherinfo, Dateiinfo, Schnellformatierung,
Low Level Format und Diskauswahl.

Speicherverwaltung

M Speicherinfo >
S Dateiinfo >
®MSchnellformatie )
#Low-Level-Forma 3
#Disk auswihlen P

Abbildung 46

Bk

P

Speicherverwaltung ]
Abbildung 45

a) Speicherverwaltung:

Anzeige der gesamten Speichergrofle und des aktuell
verfligbaren Speichers.

b) Dateiinformation:

Mit der Taste [ Pl ] durchblittern Sie alle Verzeichnisse
und Dateien im Stammverzeichnis. Mit der Taste [ ™I ]
rufen Sie die Ordnerinformationen einer Datei auf. Mit
der Taste [ MENU ] léschen Sie die ausgewihlte Datei.
Wihlen Sie ein Verzeichnis aus und greifen Sie mit der
Taste [ Pl ] darauf zu. (Hinweis: ein Verzeichnis kann
nicht geléscht werden).

¢) Schnellformatierung:

Es wird ein Bestitigungsdialog “Schnellformatierung”
eingeblendet (siche Abbildung 47). Bestitigen Sie mit
der Taste [ Pl ]. Wenn Sie diesen Vorgang riickgingig
machen mdochten, driicken Sie die Taste [ ESC / ® ].
(Hinweis: NACH DEM FORMATIEREN SIND ALLE
DATEN GELOSCHT)

Schnellformatierung

Abbildung 47

d) Low-Level-Format:

Der gleiche Vorgang, wie bei der Schnellformatierung.

0 Was ist der Unterschied zwischen Schnell- und Low-
Level-Formatierung?

Der wesentliche Unterschied ist, dass mit dem Low-
Level-Format das Laufwerk auf Fehler tiberpriift wird,
mit der Schnellformatierung jedoch nicht. Wenn Sie
nur die Daten im Flash Memory 18schen méchten, ist
die Schnellformatierung ausreichend. Wenn das Gerit
jedoch gelegentlich “Abstiirzt”, miissen Sie eine Low-
Level-Formatierung durchfiihren.

e) Diskauswahl:

Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie “Diskauswahl” aus und
driicken die Taste [Pl ] , um auf das Untermenii zuzugreifen.
Mit der Taste [ +/— ] wihlen Sie die Disks, darunter die lokale
Disk und die SD-Karte aus. Mit der Taste [ ™Il ] beenden Sie
die Einstellung kehren zuriick zum Untermenii “System
Einrichten” zuriick. Sobald eine SD-Karte eingelegt wird,
konnen Sie eine der beiden Disks als aktive Disk festlegen.
Wenn die SD-Karte die aktive Disk ist, wird in der rechten
oberen Ecke der Benutzerschnittstelle die SD-Karten-Anzeige
eingeblendet. Wenn die SD-Karte gesperrt ist, kann das
System auf der SD-Karte weder Dateien léschen noch
erzeugen.

Wechsellaufwerk

Dieser Player kann ohne Treiberinstallation unter Windows
ME/2000/XP als Wechsellaufwerk verwendet werden. Wenn Sie
dieses Gerit unter Win98 oder MAC verwenden méchten,
miissen Sie die entsprechenden Treiber von der CD installieren.
Sie konnen Dateien beliebigen Typs auf dieses Gerit bzw. vom
Geriit auf Thren Computer laden. Im Wiedergabemodus werden
ausschliefSlich Dateien im Format MP3 oder WMA abgespielt.

3% Mit dem SD-Kartenslot kann das Geréat unter Windows-
Systemen auch als SD-Kartenleser verwendet werden.

Sicheres Entfernen
eines USB-Gerits

Um Datenverluste zu vermeiden, klicken Sie bitte stets das
Symbol “ 7
Geriteverbindung trennen. Befolgen Sie die entsprechenden
Anweisungen.

in der unteren rechten Ecke an, bevor Sie die

1"



Installatlon, Benutzung 2. Treiber fir DMP1 Win98
Hinweis: Unter Win98 wird dieses Gerét eventuell nicht

und Deinstallation der vom Betriebssystem erkannt. Der Dialog

. . “neue Hardware gefunden” wird
ftVV eingeblendet. Klicken Sie auf “weiter” O Eine

mltgellefer ten SO are neuere Version als die verwendete suchen
(empfohlen) O klicken Sie auf “weiter” O

wéhlen Sie den Pfad aus: C:\Windows
\Einst\Andere [0 Klicken Sie auf “Weiter” 0

Hinweis: Die folgenden Hinweise beziehen sich auf ein Klicken Sie auf “Weiter” 00 Klicken Sie auf
Win2000 System. Bei anderen Betriebssystemen “Fertig”
kénnen die Screenshots von den abgebildeten
abweichen. Verbinden Sie dieses Gerit mit dem beiliegenden USB-Kabel
mit Threm Computer. Nach der erfolgten Verbindung, wird
1. Installation “VERBUNDEN?” eingeblendet. Nun sehen Sie unter dem
Verzeichnis “Arbeitsplatz” zwei Wechsellaufwerke (z. B. Disk
Legen Sie die beiliegende CD in das CD-ROM Laufwerk J und Disk K).
IThres Computers ein. Es wird kurz ein

Begriiflungsbildschirm eingeblendet. (siche Abbildung 48) a) Download (vom Computer auf den Player)

Kopieren Sie die Daten die Sie herunterladen und ziehen
Sie diese auf die Disk J/K.

b) Upload (vom Player auf den Computer)
Kopieren Sie die Datei auf das Laufwerk J/K und zichen

Sie diese ins Verzeichnis.

c) Loschen

Install Adobe Acrobat F

Markieren Sie die Datet, die Sie l6schen mochten, klicken
Exit R Sie diese mit der rechten Maustaste an und wihlen Sie
I6schen aus. Sie konnen auch die Taste “Entf” auf der
Tastatur betitigen.

Abbildung 48
J d) Formatieren

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Laufwerk J
und wihlen Sie “formatieren” aus (siche Abbildung 49).
Wihlen Sie im Auswahlmenii “Dateisystem” “FAT” aus
(keinesfalls FAT32 oder NTFS) und klicken Sie auf
“Fertig”, um die Formatierung zu beginnen.

1) Klicken Sie “DMP1 Bedienungsanleitung lesen” an, um
niitzliche Informationen zu diesem Gerit zu lesen. Das
Handbuch ist im PDF-Format. Sollten Sie keine PDF-
Dateien lesen kénnen, klicken Sie bitte “Adobe Acrobat
Reader installieren” an und befolgen Sie die

Anweisungen.
2l

2) Unter Win2000/ME/XP miissen Sie keine Treiber ]

installieren. Wenn Sie mit Win98 arbeiten, klicken Sie e

bitte “DMP1 WIN98 Treiberinstallation” an und |93 8 [

befolgen Sie die Anweisungen. Verbinden Sie das Geriit Fil= system

nach der Installation mit dem mitgelieferten USB-Kabel h

mit Threm Computer. Unter “Arbeitsplatz” sehen Sie ein Allacation urit size

“Wechsellaufwerk”. IDeFauIt allacation size j
3) Klicken Sie das “Image2Lgo” an und befolgen Sie die rz:::le b-or]

Anweisungen.

Farmat aptions

™ Quick Faormat
™ Enable Compression

Start I Close |

Abbildung 49




Anhang

Fehlerbehebung

F:

A:

Weshalb kénnen einige Musikstiicke im WMA-Format auf
dem digitalen Player nicht abgespielt werden?

Im Internet gibt es viele verschiedene Musikformate und
viele davon im WMA-Format. Einige dieser Musikstiicke im
WMA Format sind urheberrechtlich geschiitzt (DRM), d. h.
ungenchmigte Kopien bestimmter Musikstiicke kénnen
eventuell nicht wiedergegeben werden. Dieses System
schiitzt die Urheber der Musikstiicke. Einige Webseiten
bieten Musikstiicke ohne Lizenzschutz. Diese Musikstiicke,
u. a. im MP3-Format, kénnen Sie kopieren und nach
Wunsch wiedergeben. Allerdings bieten einige Webseiten
Musikstiicke im WMA-Format mit Lizenzschutz an (zum
Beispiel: www.napster.com und www.musicmatch.com).
Diese Musikstiicke kénnen Sie nur auf IThrem PC mit einem
Windows Media Player mit entsprechender Lizenzierung
wiedergeben. (Windows Media Player ist ein kostenloses
Microsoft Produkt, mit dem Sie WMA-Streaming-
Mediendateien wiedergeben kénnen). Sie kénnen diesen
Player von vielen Webseiten herunterladen). Sie kénnen
diese Musikstiicke nicht ohne Lizenzierung auf andere PCs
kopieren bzw. dort abspielen. Auf diese Weise wird die
Verbreitung illegaler und ungenehmigter Kopien von
Musikstiicken verhindert und die Reche des Urhebers
werden geschiitzt.

Auch wenn Sie iiber Musikstiicke im WMA-Format mit
entsprechender Lizenzierung verfiigen, kénnen Sie diese
Musikstiicke nicht einfach von Threm PC auf den digitalen
Player kopieren. Sie miissen die Datei zuerst im Windows
Media Player 6ffnen. Wihlen Sie dort “Dokumente” und
“Offnen” aus und 6ffnen Sie alle WMA-Musikstiicke, die Sie
kopieren méchten (sofern die Wiedergabe aller Musikstiicke
méglich ist, kdnnen Sie diese Dateien auf Ihren Player
tibertragen). Verbinden Sie den digitalen Player mit einem
USB-Kabel mit Threm PC. Am Bildschirm des Players wird
“Communicating” eingeblendet. Dann wird ein
Wechsellaufwerk (z. B. F:\) eingeblendet. Klicken Sie nun
auf der linken Seite des Windows Media Player auf
“Wechsellaufwerk”. Es wird ein Verzeichnis der zu
kopierenden Musikstiicke eingeblendet. Wihlen Sie alle
Musikstiicke aus, die Sie kopieren méchten und klicken Sie
auf den Button “Musik kopieren” in der oberen rechten
Bildschirmecke. Sie konnen nun die Musikstiicke mit
entsprechender Lizenzierung auf Thren Player iibertragen.

¢ Wie viele MP3-/WMA-Musikminuten kénnen im Player

gespeichert werden?

: Das hiingt von der Speicherkapazitit des Players sowie vom

verfiigbaren Speicherplatz ab. Eine Minute MP3-/WMA-
Musik belegt ca. 1 MB Plattenspeicher, d. h., bei einer
Speicherkapazitit von 128 MB kénnen Sie ca. 128
Musikminuten speichern.

: Gelegentlich kann es

: Probleme bei der Dateiiibertragung?

: 1) Vergewissern Sie sich, dass das USB-Kabel richtig mit

dem Player und mit dem PC verbunden ist.

2) Vergewissern Sie sich bitte, dass der Speicherplatz fiir die
Dateien, die Sie iibertragen méchten, ausreichend ist.

: Datenverlust?

aufgrund einer instabilen
Energieversorgung wihrend des Ubertragungsvorgangs zu
Datenverlusten kommen. Unser Unternehmen iibernimmt
keine Haftung fiir verlorene oder beschidigte Daten. Wir
empfehlen unseren Kunden dringend Sicherungskopien

wichtiger Daten anzufertigen.

: Weshalb haben verschiedene Musikstiicke unterschiedliche

Lautstirken?

: Die Lautstirkeeinstellungen wihrend der Aufnahme kénnen

bei einzelnen Musikstiicken variieren und daher sind einige
Musikstiicke lauter als andere.

: Weshalb kann ich einige Dateien, deren Grofle den

Speicherplatz im Player unterschreiten, nicht iibertragen?

: Der CMOS-Chip im Player fasst 16 KB bzw. 32 KB auf

einer Speicherspur zusammen. Eine 1 Byte grofle Datei
belegt eine Spur. Daher kénnen einige Dateien trotz der
verfiigbaren Speichergrofle gelegentlich nicht auf den Player
tibertragen werden.

: Mein Player startet nicht, weshalb?

: Ist eventuell Folgendes geschehen?

1) Wihrend einer Aktualisierung der Player-Hardware ist
ein Ausnahmefehler aufgetreten, als das USB-Kabel
herausgezogen wurde.

2) Die Flash Disk ist physikalisch beschidigt.

3) Die nicht zureichende Stromversorgung hat nach dem
Einschalten zu einer automatischen Abschaltung gefiihrt.
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